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INVITO ALLA LETTURA
SCEGLI IL FUMETTO PER LE LETTURE ESTIVE DELLA TUA CLASSE

POWERED BY LUCCA COMICS & GAMES

Sei un insegnante? 
1. Scegli tra le nostre proposte 

il libro o l’autore giusto per 
la tua classe

2. Iscriviti tramite questo form 
ed acquista i libri per i 
ragazzi, se disponibili ti 
invieremo anche dei 
materiali di 
approfondimento

3. Ti contatteremo per fissare 
insieme l’incontro con 
l’autore a Lucca Comics & 
Games 

COME PARTECIPARE

La libreria PensieRiBelli Lucca ha collaborato alla realizzazione del 
progetto “Invito alla lettura” focus sul fumetto e cura la libreria del 
fumetto per bambini Spazio Uack! - Bookshop Powered By 
PensieRiBelli presso il Family Palace. In qualità di partner della 
iniziativa, offrirà alle scuole/classi aderenti al progetto “Invito alla 
lettura” lo sconto del 5% sul prezzo di copertina per ordini di 
gruppo. I libri potranno essere ritirati in libreria o se necessario 
consegnati a scuola.

  

Lucca Comics & Games torna dal 30 ottobre al 3 
novembre 2024 e con esso il Family Palace, lo 
spazio ad ingresso gratuito dedicato ai più piccoli. 
Mostre, laboratori, incontri, spettacoli ed altro 
ancora, per godersi il Festival con tutta la famiglia.

www.luccacomicsandgames.com

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdWSTWVhS-LVp3SXtjNSo4DjaMsOEAbfFMTwcypJSv07kujjA/viewform


Nico e Cice sono due giovani esploratori 
che viaggiano per l'Italia alla scoperta 
dei segreti nascosti nei diari di viaggio 
del loro nonno. In questo volume, 
iniziano la loro ricerca a Lucca, 
attraversando le storie di monumenti e 
personaggi della cultura locale. Alla fine 
della loro ricerca, avranno imparato il 
funzionamento dello speciale diario del 
nonno e saranno impazienti di 
continuare il viaggio verso nuove storie 
da scoprire.

Attività proposta: laboratorio

SCUOLE PRIMARIE
AVVENTURA, STORIA, CULTURA

Antonio De Rosa Sceneggiatore e titolare di Rider 
Comics, diplomato alla TheSign Comics & Art 
Academy di Firenze. Nato a Lucca nel 1994, ha 
iniziato con la collana "Lucca a Fumetti". Fondatore 
dell'associazione Artespressa nel 2019, ha realizzato 
progetti come il concorso NarrAzioni e la web-serie 
Pascoli Contemporaneo.

Nico & Cice. Diari di viaggio: Lucca

TAG:
AVVENTURA, 
STORIA,
CULTURA

POWERED BY LUCCA COMICS & GAMES

Gli autori terranno un incontro interattivo con gli studenti per discutere della trama, dei personaggi e dei luoghi del 
fumetto di Nico e Cice, incoraggiando riflessioni e domande.  Come seconda opzione, gli autori possono tenere un 
laboratorio attraverso il quale gli studenti impareranno a creare il loro diario di viaggio.
Materiali che servono per svolgere al meglio l'incontro: LIM e fogli di carta.

Riccardo Pieruccini (Ruggine) Disegnatore e 
illustratore nato a Lucca nel 1979, ha collaborato con 
Star Comics, Marvel, Shockdom e Mondadori. 
Lavora con Lucca Comics & Games e insegna 
disegno e fumetto alla Lucca Manga School dal 
2015, gestendo la didattica del settore Manga 
Junior.



Terry Time, un bambino curioso e 
fantasioso, scopre un vecchio telefono 
nello studio del padre, un professore di 
paleontologia, che può viaggiare nel 
tempo. Decide di cercare l'ultimo 
dinosauro non nel Mesozoico, ma nel 
999 d.C. nel medioevo. Incontra due 
bambini, Sole e Scoglio, e con loro parte 
alla ricerca del Drago d’Argento, una 
creatura leggendaria che, secondo le 
storie, li libererà dalle oppressioni del 
signorotto locale.

Attività proposta: laboratorio

AMICIZIA, ECOLOGIA, VIAGGI NEL TEMPO

Daniele Bonomo, in arte Gud, è un rinomato 
autore e illustratore italiano, celebre per le sue 
graphic novel destinate ai ragazzi della scuola 
primaria. Grazie alla sua serie Timothy Top e 
adattamenti come "La notte dei giocattoli" di 
Dacia Maraini, ha conquistato il cuore di molti 
bambini. Tra le sue opere più celebri ci sono 
"Jo e i tre cappottini". È uno degli ideatori del 
Festival del Fumetto di Roma, noto come 
"ARF!", è autore di bestseller come "Come 
creare fumetti" e "Tutti possono fare fumetti". 
Ricopre il ruolo di Art Director presso l’agenzia 
creativa Book on a Tree.

Terry Time

TAG:
AMICIZIA,
ECOLOGIA,
VIAGGI NEL TEMPO

POWERED BY LUCCA COMICS & GAMES

L’autore terrà un laboratorio nel quale ogni bambino avrà modo di realizzare il proprio fumetto
Materiali che servono per svolgere al meglio l'incontro: lavagna a fogli, matite e fogli per bambini 

SCUOLE PRIMARIE 



Brina, gatta di città, si trasferisce in 
montagna per una vacanza estiva. Qui 
incontra i randagi della "Banda del Sole 
Felino", che la convincono a diventare 
una gatta libera. Mentre le avventure nel 
bosco le rivelano uno stile di vita nuovo, i 
suoi padroni, in panico, non vogliono 
perdere quella che considerano parte 
della famiglia.

Attività proposta: laboratorio

GATTI, AMICIZIA, AVVENTURA

Brina

TAG:
GATTI,
AMICIZIA,
AVVENTURA

POWERED BY LUCCA COMICS & GAMES

I bambini parteciperanno a un coinvolgente laboratorio di fumetto alla fine del quale  avranno realizzato la 
propria Brina
Materiali che servono per svolgere al meglio l'incontro: lavagna a fogli, matite e fogli per bambini

SCUOLE PRIMARIE 

Christian Cornia, nato a Modena nel 1975, è 
illustratore e colorista. Ha lavorato per 
Piemme, DeAgostini, Unipol, Mirabilandia, e in 
Francia con Soleil e Delcourt. È stato 
inchiostratore per la Marvel USA, e dal 2011 
insegna presso la Scuola Internazionale di 
Comics di Reggio Emilia.



Olivia non si aspetta che tutto possa 
cambiare grazie al coraggio, all'amicizia 
e alla fiducia in se stessi. Olivia sceglie di 
uscire dal guscio buttandosi in 
un'impresa avventurosa per aiutare 
quella che fino a poco tempo prima era 
la sua rivale, ma che ora chiede il suo 
aiuto.

Attività proposta: laboratorio

CRESCITA, PAURA, SPORT

Silvia Vecchini, nata a Perugia nel 1975, 
laureata in Lettere e appassionata di poesia, 
scrive libri per bambini e romanzi per ragazzi, 
libri illustrati e libri tattili, pubblicati in Italia e 
all’estero. Incontra bambini e ragazzi in 
biblioteca, nelle scuole e nelle librerie per 
letture e laboratori.

Fiato sospeso

TAG:
CRESCITA,
PAURA,
SPORT

POWERED BY LUCCA COMICS & GAMES

I bambini avranno l'opportunità di incontrare il disegnatore Sualzo e partecipare a 
una sessione di domande e risposte.
Materiali che servono per svolgere al meglio l'incontro: proiettore

SCUOLE PRIMARIE 

Antonio “Sualzo” Vincenti (Perugia, 1969) è 
un autore e illustratore italiano con 
collaborazioni internazionali. Ha vinto il Premio 
Boscarato 2012 per "Fiato sospeso" con Silvia 
Vecchini (Tunué). Nel 2020, con Bompiani, ha 
pubblicato "Prima che sia notte", finalista al 
Premio Strega 2021.



Le storie di campioni come Jesse 
Owens, Gino Bartali, Carlos Caszely, 
Arthur Ashe, il pugno chiuso sollevato 
da John Carlos e Tommie Smith nel 
1968 sul podio delle Olimpiadi di Città 
del Messico per i diritti dei neri, con la 
solidarietà del bianco Peter Norman, 
sono trascinanti. Come il segno veloce 
e asciutto di Federico Appel.Sette storie 
di sport, tra grandi imprese e diritti da 
conquistare. Storie di grandi vittorie, in 
campo ma non solo, tra corse, calci, 
pugni e pensieri.

CORAGGIO, STORIA, SPORT

TAG:
CORAGGIO,
STORIA,
SPORT

POWERED BY LUCCA COMICS & GAMES

Attività proposta: laboratorio
I bambini avranno l'opportunità di incontrare il disegnatore e autore Appel e partecipare a una sessione di 
domande e risposte.
Materiali che servono per svolgere al meglio l'incontro: il proiettore e una lavagna a fogli mobili

SCUOLE PRIMARIE 
Pesi massimi

Federico Appel, nato a Roma, è un 
redattore, autore e illustratore. 
Ha pubblicato il suo primo libro, "Le 
memorie di Alessandro," nel 2008 e da 
allora ha scritto e illustrato numerosi altri 
titoli, inclusi fumetti come "Pesi Massimi" e 
libri illustrati. Ha anche illustrato "Muschio" 
di David Circi, vincitore del Premio Strega 
Ragazzi 2017, e collaborato con Fabio Stassi 
per il graphic novel "La leggenda di Zumbi 
l'immortale.



Matteo. Giulia. Federico. Tre ragazzi 
come tanti: la scuola, il calcio, i fumetti, il 
motorino, le famiglie che a volte sono 
felici e a volte no. Una notte, il terremoto 
cambia tutto, portando via case e 
sicurezza. Scoprono gradualmente cosa 
realmente conta, mentre la vita continua 
e l'amicizia si rafforza nell'atmosfera 
sospesa del dopo terremoto, diventando 
un seme da cui ricominciare.

Attività proposta: laboratorio

AMICIZIA, TERREMOTO, SUPERAMENTO DELLE DIFFICOLTÀ

Silvia Vecchini, nata a Perugia nel 1975, 
laureata in Lettere e appassionata di poesia, 
scrive libri per bambini e romanzi per ragazzi, 
libri illustrati e libri tattili, pubblicati in Italia e 
all’estero. Incontra bambini e ragazzi in 
biblioteca, nelle scuole e nelle librerie per 
letture e laboratori.

La zona rossa

TAG:
AMICIZIA,
TERREMOTO,
SUPERAMENTO 
DELLE DIFFICOLTÀ

POWERED BY LUCCA COMICS & GAMES

Gli alunni avranno l'opportunità di incontrare il disegnatore Sualzo e partecipare a una sessione di 
domande e risposte.
Materiali che servono per svolgere al meglio l'incontro: proiettore e una lavagna a fogli mobili

SCUOLE PRIMARIE 

Antonio “Sualzo” Vincenti (Perugia, 1969) è 
un autore e illustratore italiano con 
collaborazioni internazionali. Ha vinto il Premio 
Boscarato 2012 per "Fiato sospeso" con Silvia 
Vecchini (Tunué). Nel 2020, con Bompiani, ha 
pubblicato "Prima che sia notte", finalista al 
Premio Strega 2021.



Domande semplici che tutte le bambine e i 
bambini si pongono. Come riuscire a 
rispondere con dolcezza e correttezza 
scientifica? Le informazioni sono in fondo 
poche e semplici. Questo libro è uno 
strumento per parlare di riproduzione e 
piacere, per sviluppare un rapporto sereno 
con il proprio corpo e imparare il rispetto 
reciproco.

Attività proposta: Scopro il mio corpo (durata 2h)

CRESCITA, EDUCAZIONE SESSUALE

Chiara Gregori è una Ginecologa e 
Sessuologa. Laureata in Medicina e 
Chirurgia con lode presso l’Università 
Statale di Milano, ha conseguito la 
specializzazione in Ginecologia ed 
ostetricia con eccellenti voti.

La sessualità spiegata alle bambine e ai bambini di ieri, oggi e domani

TAG:
CRESCITA,
EDUCAZIONE 
SESSUALE

POWERED BY LUCCA COMICS & GAMES

Un percorso condotto dall'autrice Chiara Gregori, ginecologa e sessuologa, per i più piccini alla scoperta del 
proprio corpo e di quello degli altri e di come nascono i bambini
Materiali che servono per svolgere al meglio l'incontro: un proiettore e una lavagna a fogli mobili

SCUOLE PRIMARIE 



Attività proposta: Educazione civica (durata 2h)

CRESCITA, EDUCAZIONE CIVICA

TAG:
CRESCITA,
EDUCAZIONE 
CIVICA

POWERED BY LUCCA COMICS & GAMES

Sono quattro i titoli dell’autrice Francesca Parmigiani, scrittrice e avvocata, su cui la classe potrà 
lavorare, o sceglierne solo alcuni,  per partecipare all’incontro laboratorio con l'autrice che attraverso  
slide e piccoli giochi renderà  a misura di alunno temi non sempre facili e spesso percepiti distanti.
Materiali che servono per svolgere al meglio l'incontro: il proiettore e una lavagna a fogli mobili

SCUOLE PRIMARIE 



Dalla giovinezza a Lucca sino al 
successo internazionale, la vita e l'arte 
di un compositore che, con la forza 
delle sue protagoniste femminili, ha 
conquistato il pubblico dell'opera in 
tutto il mondo.  Le illustrazioni, frutto di 
un'accurata ricerca iconografica, sono 
accompagnate da una selezione di 
brani proposti in forma di playlist 
online, che introducono il lettore 
all'universo sonoro del compositore e 
fanno da commento musicale alle 
vicende narrate.

Attività proposta: laboratorio

STORIA, MUSICA, BIOGRAFIA

P. Alessandro Polito, compositore, pianista, 
direttore di coro e critico musicale, è filosofo e 
autore di saggi musicologici. Conosciuto anche 
come comic artist e game designer, insegna e 
ha collaborato con diverse istituzioni musicali in 
Italia, tra cui il Conservatorio Vincenzo Bellini di 
Palermo.

Io sono Giacomo Puccini

TAG:
STORIA,
MUSICA,
BIOGRAFIA

POWERED BY LUCCA COMICS & GAMES

Incontro con  il disegnatore e l’autrice con una sessione di domande e risposte.
Materiali che servono per svolgere al meglio l'incontro: il proiettore e una lavagna a fogli mobili

SCUOLE PRIMARIE E SECONDARIE DI 1° GRADO 

Laura Pederzoli,  docente di Storia dell’Arte, 
instructional designer e fumettista, è autrice di 
"Insegnare le lingue online e su app" (Pacini 
Editore). Colorista e disegnatrice per Herr 
Kompositor® e Biografie a fumetti (Edizioni 
Curci), ha esperienza come visual & web 
designer freelance e ha lavorato presso 
l’Università di Firenze.



Dopo la morte del padre, Emily si 
trasferisce con la mamma e il fratellino 
nella vecchia casa appartenuta al 
bisnonno, un geniale inventore. Quando 
la mamma sparisce in cantina, 
inghiottita da una creatura mostruosa, i 
ragazzi la inseguono fino a ritrovarsi ad 
Alledia, un mondo magico popolato da 
mille insidie. Riusciranno a salvare la 
mamma? E qual è il loro legame con 
quel mondo fantastico?

Attività proposta: laboratorio

AVVENTURA, FANTASY, MISTERO

Kazu Kibuishi acclamato autore e illustratore, 
noto principalmente per la sua serie di graphic 
novel per ragazzi intitolata "Amulet". Nato nel 
1978 negli Stati Uniti, Kibuishi ha sviluppato fin 
da giovane una passione per l'arte e la 
narrazione visiva. La serie "Amulet", composta 
da diversi volumi, ha guadagnato ampi 
consensi sia dalla critica che dal pubblico, 
grazie alla sua trama avvincente e ai suoi 
spettacolari disegni. Oltre a "Amulet", Kibuishi 
ha lavorato su una varietà di progetti, tra cui 
copertine di libri, illustrazioni e altre serie di 
fumetti. Il suo stile distintivo e la sua capacità 
di creare mondi fantastici hanno reso il suo 
lavoro amato da lettori di tutte le età.

Amulet

TAG:
AVVENTURA, 
FANTASY,
MISTERO

POWERED BY LUCCA COMICS & GAMES

SCUOLE SECONDARIE DI PRIMO GRADO



Rapiti dallo strampalato nonno Argo, Oscar e 
Marina partono per Atlantide, ma una 
tempesta li separa.  Nei mari profondi, 
seguono l’Atlante marino, un libro che 
permette di respirare sott'acqua e viaggiare 
rapidamente. Guidati da un polpo e una 
tartaruga, esplorano maree, isole di plastica 
e barriere coralline, vivendo avventure 
entusiasmanti.  La graphic novel combina 
fantasia e divulgazione scientifica, con 
approfondimenti basati sui principi 
dell’Ocean Literacy dell’Unesco per 
promuovere lo sviluppo sostenibile del mare.

Attività proposta: laboratorio

AMBIENTE, MARE, SOSTENIBILITÀ

Marco Tabilio è disegnatore e autore. La sua 
graphic novel “Marco Polo. La via della seta” 
(ed. Beccogiallo) è stata tradotta e pubblicata 
in Francia e negli USA. È attivo nella 
comunicazione ambientale e sociale con 
fumetti, cartoni animati e laboratori.

Viaggio al centro dell’oceano

TAG:
AMBIENTE,
MARE,
SOSTENIBILITÀ

POWERED BY LUCCA COMICS & GAMES

L’attività consiste in una presentazione della vicenda avventurosa del libro seguita da un quiz interattivo, 
attraverso cui le risposte degli autori ci aiuteranno a conoscere e rispettare il mare.
Materiali che servono per svolgere al meglio l'incontro: proiettore e lavagna a fogli mobili

Lorenzo Peter Castelletto, è fotografo 
naturalista e comunicatore scientifico all’Area 
Marina Protetta di Miramare, a Trieste. Si è 
specializzato nella creazione di mostre per 
comunicare tematiche ambientali legate al 
mare. “Dentro e fuori dall’acqua” è il suo 
ultimo progetto fotografico e divulgativo.

SCUOLE SECONDARIE DI PRIMO GRADO



Dall'infanzia alla rivoluzione 
tecnologica, la storia di un ragazzo che 
ha cambiato per sempre il nostro 
modo di comunicare e la nostra 
percezione del mondo. In occasione 
dei 150 anni dalla sua nascita, arriva in 
libreria Guglielmo Marconi Il ragazzo 
che fece parlare il mondo di Laura 
Tenorini e Mirka Ruggeri. Una biografia 
a fumetti per raccontare la vita e le 
scoperte di un giovane straordinario

Attività proposta: laboratorio

DIVULGAZIONE, SCIENZA, BIOGRAFIE

Guglielmo Marconi. Il ragazzo che fece parlare il mondo

TAG:
DIVULGAZIONE, 
SCIENZA,
BIOGRAFIE

POWERED BY LUCCA COMICS & GAMES

Materiali che servono per svolgere al meglio l'incontro: lavagna a fogli mobili, matite e fogli 

SCUOLE SECONDARIE DI PRIMO GRADO

Laura Tenorini  è traduttrice 
specializzata in saggistica, fumetti e 
letteratura per bambini e ragazzi. 
Grande amante della natura, vive e 
lavora circondata dai boschi, e 
l’ambiente naturale in cui è immersa 
rappresenta per lei una continua fonte 
d’ispirazione.

Mirka Ruggeri, bolognese, a otto anni 
sognava di diventare fumettista, e 
oggi ha realizzato il suo sogno. Tra i 
suoi lavori ricordiamo il graphic novel 
Canale Mussolini, tratto dall’omonimo 
romanzo di Antonio Pennacchi 
vincitore del Premio Strega.



Sara non parla molto dopo tante vicende 
dolorose. Ma il destino mette sulla sua 
strada un maestro inatteso: l’anziano 
signor T, fissato con l'alfabeto ebraico.

Grazie alle sue storie e alle lettere 
misteriose, Sara ritrova le parole e fa la 
conoscenza di una strana creatura. Tra 
amicizia, famiglia e forse amore, le 
parole giuste per vivere ritornano.

Attività proposta: laboratorio

AMICIZIA, CAMBIAMENTO, CORAGGIO

Le parole possono tutto

TAG:
AMICIZIA,
CAMBIAMENTO,
CORAGGIO

POWERED BY LUCCA COMICS & GAMES

SCUOLE SECONDARIE DI PRIMO GRADO

Silvia Vecchini, nata a Perugia nel 1975, 
laureata in Lettere e appassionata di poesia, 
scrive libri per bambini e romanzi per ragazzi, 
libri illustrati e libri tattili, pubblicati in Italia e 
all’estero. Incontra bambini e ragazzi in 
biblioteca, nelle scuole e nelle librerie per 
letture e laboratori.

Antonio “Sualzo” Vincenti (Perugia, 1969) è 
un autore e illustratore italiano con 
collaborazioni internazionali. Ha vinto il Premio 
Boscarato 2012 per "Fiato sospeso" con Silvia 
Vecchini (Tunué). Nel 2020, con Bompiani, ha 
pubblicato "Prima che sia notte", finalista al 
Premio Strega 2021.



Il libro affronta domande comuni dei 
giovani maschi sul femminismo e le 
relazioni. Rivolto specificamente a loro, 
spiega come diventare alleati nelle lotte 
delle amiche e comprendere una 
mascolinità non tossica. Basato sugli 
incontri dell'autore con le scuole, 
risponde con semplicità e chiarezza a 
temi come femminismo, relazioni, 
consenso, web, vita familiare, cinema e 
comunità LGBT+.

Attività proposta: laboratorio

RELAZIONI, FEMMINISMO, DIVULGAZIONE

I ragazzi possono essere femministi?

TAG:
RELAZIONI,
FEMMINISMO,
DIVULGAZIONE

POWERED BY LUCCA COMICS & GAMES

Incontro dinamico con l’autrice durante il quale sarà prevista anche una sessione di domande e risposte
Materiali che servono per svolgere al meglio l'incontro: LIM, lavagna a fogli mobili

Cristina Portolano, è una fumettista 
italiana e nel 2016 ha pubblicato il suo 
primo libro a fumetti, «Quasi signorina» 
(Topipittori). A partire da quel momento 
ha lavorato con le migliori case editrici 
italiane, tra queste Rizzoli Lizard, 
Canicola, Camelozampa, Piemme. È 
fumettista della rivista Internazionale 
KIDS.

SCUOLE SECONDARIE DI PRIMO GRADO



Estate del 1944. Mediavalle e 
Garfagnana. Le vite di cinque ragazzi si 
intrecciano in modo parallelo agli 
avvenimenti che prendono corpo 
intorno a loro: ognuno di noi ha una 
guerra che ci minaccia da lontano, come 
una grande nuvola grigia, ed è proprio 
nelle piccole cose che troviamo un 
motivo di resistenza.

Attività proposta: laboratorio

GUERRA, RESISTENZA, CRESCITA

Diletta Giotti scrittrice e sceneggiatrice 
italiana nata a Firenze nel 1985, è specializzata 
nella narrativa per ragazzi e serie televisive. Tra 
le sue opere più note ci sono "Il Segreto del 
Bosco" e la serie "Ragazzi di Città", 
caratterizzate da personaggi vividi e trame 
avvincenti.

Giulia Iori, illustratrice italiana nata a Milano 
nel 1990, laureata in Grafica e Comunicazione 
Visiva all'Accademia di Belle Arti di Brera, si 
dedica alla creazione di copertine di libri, 
illustrazioni editoriali e progetti di visual 
storytelling in collaborazione con case editrici 
italiane e internazionali.

Gli scapestrati della linea gotica

TAG:
GUERRA,
RESISTENZA,
CRESCITA

POWERED BY LUCCA COMICS & GAMES

Le autrici apriranno una discussione con gli alunni sulle tematiche del fumetto e le sue caratteristiche, come 
l'amicizia, i primi amori, la speranza e la resistenza durante la guerra nel  il quale tutti avranno l'opportunità di 
condividere le loro riflessioni e domande in un ambiente aperto e accogliente.
Materiali che servono per svolgere al meglio l'incontro: LIM, fogli di carta.

SCUOLE SECONDARIE DI PRIMO GRADO



Attività proposta: parlare di ambiente attraverso il fumetto (durata 2h)

AMBIENTE, GIORNALISMO

TAG:
AMBIENTE
GIORNALISMO

POWERED BY LUCCA COMICS & GAMES

La redazione della casa editrice BeccoGiallo, propone un focus specifico sui passaggi di 
documentazione giornalistica prima della realizzazione e su alcuni artifici narrativi utili per 
raccontare la realtà. L'esercizio finale consiste nell'impostazione in gruppo di una storia vera breve 
partendo da una documentazione da loro fornita. 

SCUOLE SECONDARIE DI PRIMO GRADO



Dalle autrici de La sessualità spiegata 
alle bambine e ai bambini, una guida 
per educare a una sessualità 
consapevole, prevenire gravidanze 
indesiderate e malattie, e valorizzare le 
emozioni e la diversità dei corpi. Un 
percorso per i più grandi alla scoperta 
del piacere, del consenso e 
dell'affettività, fornendo strumenti per 
parlare in modo efficace di questi temi 
importanti.

Attività proposta: dialogo su Piacere, Consenso e Affettività

CRESCITA, EDUCAZIONE SESSUALE

Chiara Gregori è una Ginecologa e 
Sessuologa. Laureata in Medicina e Chirurgia 
con lode presso l’Università Statale di Milano, 
ha conseguito la specializzazione in 
Ginecologia ed ostetricia con eccellenti voti.

Per piacere. Piccola guida per una sessualità consapevole

TAG:
CRESCITA,
EDUCAZIONE 
SESSUALE

POWERED BY LUCCA COMICS & GAMES

L’autrice si confronterà in un incontro dinamico con gli alunni e gli studenti sulle tematiche affrontate nel 
libro
Materiali che servono per svolgere al meglio l'incontro: LIM,  lavagna a fogli mobili

SCUOLE SECONDARIE DI 1° e 2° GRADO



Pochi uomini nel 1942 in Norvegia hanno 
impedito a Hitler di lanciare la bomba 
atomica, in un'impresa spettacolare e 
apparentemente impossibile che ha 
cambiato la storia. Il racconto di un fatto 
realmente accaduto (che ha ispirato il film 
del 1965 "Gli eroi di Telemark"), offre ai 
ragazzi una narrazione a fumetti sulla 
corsa alla bomba atomica. Oltre ai grandi 
scienziati protagonisti come Fermi e 
Oppenheimer, affronta i dubbi etici, il 
ruolo della scienza e l'ansia di potere.

Attività proposta: laboratorio

SCIENZA, RESISTENZA, POTERE

Telemark. Sabotaggio all’atomica

TAG:
SCIENZA,
RESISTENZA,
POTERE

POWERED BY LUCCA COMICS & GAMES

Federico Appel e Luca Malagoli dialogano con i ragazzi sul processo creativo, mostrando come è nata la 
storia, come è stata costruita e come sono stati realizzati i disegni. Attraverso disegni dal vivo, coinvolgono i 
lettori nella costruzione di una tavola di fumetto.
Materiali che servono per svolgere al meglio l'incontro: lavagna a fogli mobili, matite

SCUOLE SECONDARIE DI 1° e 2° GRADO

Federico Appel, nato a Roma, è un 
redattore, autore e illustratore. 
Ha pubblicato il suo primo libro, "Le 
memorie di Alessandro," nel 2008 e da 
allora ha scritto e illustrato numerosi altri 
titoli, inclusi fumetti come "Pesi Massimi" 
e libri illustrati. Ha anche illustrato 
"Muschio" di David Circi, vincitore del 
Premio Strega Ragazzi 2017, e collaborato 
con Fabio Stassi per il graphic novel "La 
leggenda di Zumbi l'immortale.



Grandi nomi del fumetto italiano si uniscono in 
un'antologia potente contro la violenza di 
genere. Le storie di Elisa, Sabrina, Rosa, Lara, 
Laura, Ele, Camilla ci toccano profondamente 
perché sono nostre, delle nostre sorelle, amiche, 
vicine. A volte nemmeno ce ne rendiamo conto, 
minimizziamo, non abbiamo gli strumenti per 
comprendere, reagire, parlarne ad alta voce. Ed 
è proprio per questo che nasce questo libro: per 
rompere il silenzio e riempirlo nelle nostre storie 
e delle nostre parole, per far sì che situazioni 
così non capitino mai più.

VIOLENZA DI GENERE, CORAGGIO, DENUNCIA

LE FIRME: Anna Cercignano – Un 
viso da bambino; Eleonora 
Antonioni – Sabrina; Maurizia 
Rubino – Scrivimi quando arrivi; 
Francesca Torre, La Tram – Due di 
una; Lucia Biagi – La cosa giusta; 
Vega Guerrieri, Caterina Ferrante – 
La felpa gialla; Laura Guglielmo – 
Con cura; Davide Costa, Elisa 2B – 
Sotto pressione; Carmen Guasco, 
Marta Macolino, Alessia De Sio – 
Ascoltami.

Fai rumore

TAG:
VIOLENZA DI 
GENERE,
CORAGGIO,
DENUNCIA

POWERED BY LUCCA COMICS & GAMES

Attività proposta: laboratorio

SCUOLE SECONDARIE DI SECONDO GRADO



Cinque bambine con gli occhi spalancati 
sulla vita degli adulti e pronte a prendere il 
loro posto nel mondo. Vivono in Arabia 
Saudita, Marocco, India, Giappone, 
Afghanistan, e il loro sguardo aperto e 
implacabile è un’arma capace di svelare le 
ingiustizie della società patriarcale e di 
mettere gli adulti di fronte alle loro 
contraddizioni. Lieve nel seguire i passi delle 
sue eroine quanto ferma nella denuncia dei 
sistemi oppressivi contro cui si scontrano, 
Yamaji Ebine ci consegna un panorama 
sfaccettato della condizione femminile, con 
una nota di indomabile speranza.

Attività proposta: Laboratorio

FEMMINISMO, CORAGGIO, GIUSTIZIA

Ebine Yamaji; Dopo essersi laureata alla 
Nihon University College of Art, YAMAJI 
EBINE, classe 1965, debutta nel 1984 nel 
mondo del fumetto grazie a una serie di 
opere dalle trame e dal tratto delicati, carichi 
di poesia e di eleganza.
I suoi manga affrontano spesso temi legati al 
lesbismo e alla sessualità, ma sono anche 
struggenti drammi sentimentali che si 
mescolano a torbide vicende di lynchana 
memoria. Tra le sue maggiori opere è 
doveroso menzionare Love my life (2001), 
Indigo Blue (2002), Free Soul (2004), Red 
thimble (2017) e A night worker (2015)

Il posto delle bambine

TAG:
FEMMINISMO,
CORAGGIO,
GIUSTIZIA

POWERED BY LUCCA COMICS & GAMES

Incontro dialogico  con l’editor e/o traduttore
Materiali che servono per svolgere al meglio l'incontro: LIM, lavagna a fogli mobili

SCUOLE SECONDARIE DI SECONDO GRADO



Esiste un luogo in cui tutti siamo stati ospiti 
almeno una volta nella vita. Cuori spezzati, 
benvenuti all’ Heartbreak Hotel. Maya ha perso 
l’amore della sua vita; Martino è stato preso in 
giro dal ragazzo dei suoi sogni; Fiona è stata 
tradita dal suo fidanzato e dalla sua migliore 
amica e Fede si sente responsabile per quello 
che è successo alla sua ragazza. Cuori diversi 
ma ugualmente spezzati, accolti nel calore 
illusorio dell’ Heartbreak Hotel. Ma c’è un 
momento per piangere sulle proprie ferite e un 
momento per smettere di farlo. E per guarire, 
unendo le forze, aprendosi di nuovo al mondo.

Attività proposta: laboratorio

AMORE, DOLORE, RESILIENZA

Heartbreak Hotel

TAG:
AMORE,
DOLORE,
RESILIENZA

POWERED BY LUCCA COMICS & GAMES

Incontro dinamico con l’autrice, nel quale ci sarà spazio per domande e curiosità sulla storia e sulla sua 
realizzazione
Materiali che servono per svolgere al meglio l'incontro: lavagna a fogli mobili

Agnese Innocente è stata candidata al 
Premio Boscarato 2018 come Autore 
Rivelazione per il graphic novel "Dieter è 
Morto". Nel 2019 ha realizzato il suo 
primo libro a fumetti completo, "Il 
Meraviglioso Mago di Oz" di Frank L. 
Baum. Ha vinto il Premio Andersen 2021 
come Miglior libro a fumetti con 
"Girotondo", insieme a Sergio Rossi, e il 
premio Boscarato per "Anna dai capelli 
verdi", con Micol Arianna Beltramini. Ha 
collaborato con case editrici italiane e 
internazionali come Disney, Papercutz e 
Space Between Entertainment.

SCUOLE SECONDARIE DI SECONDO GRADO



Attività proposta: parlare di legalità attraverso il fumetto

LEGALITÀ, GIORNALISMO

TAG:
LEGALITÀ,
GIORNALISMO

POWERED BY LUCCA COMICS & GAMES

La redazione della casa editrice BeccoGiallo, propone un focus specifico sui passaggi di 
documentazione giornalistica prima della realizzazione del racconto e su alcuni artifici narrativi utili per 
raccontare la realtà. L'esercizio finale consiste nell'impostazione in gruppo di una storia vera breve 
partendo da una documentazione da loro fornita. 

SCUOLE SECONDARIE DI SECONDO GRADO



PROGETTI DIDATTICI
2024 - 2025



POWERED BY LUCCA COMICS & GAMES

LUCCA C&G SUMMER CAMP
In collaborazione con Experience Summer Camp nasce il 
primo Camp Ufficiale di Lucca Comics & Games, dedicato 
a ragazzi e ragazze dai 10 ai 17 anni.
Nel corso del camp si apprende l’arte del fumetto Manga 
grazie agli insegnanti della Lucca Manga School, si potrà 
partecipare a delle sfide videoludiche mozzafiato su 
Switch, grazie al supporto di Nintendo e al creator 
JoePad17 e si impareranno le basi per creare contenuti 
web basati sulle proprie passioni con la content creator 
Giulia Uda, conosciuta come Lo specchio di Grimilde.

Quando: dal 30 giugno al 6 luglio
Dove: Borgo Giusto (Valdottavo, Lucca)
Info: 
https://www.experiencecamp.it/camp-tematici/camp-luc
ca-comics-games/

https://www.experiencecamp.it/camp-tematici/camp-lucca-comics-games/
https://www.experiencecamp.it/camp-tematici/camp-lucca-comics-games/


POWERED BY LUCCA COMICS & GAMES

Super Spikeball
La Lucky Squad del campione di mondo Andrea Lucchetta sta per arrivare a Lucca, con un progetto 
nuovo di zecca!
Per informazioni: scuole@luccacomicsandgames.com

PROGETTI DIDATTICI 2024-2025

Acchiappa il rifiuto
Il nuovissimo progetto ludico di Sistema Ambiente per impare la raccolta differenziata divertendosi, 
aperto alle scuole primarie del Comune di Lucca.
Per informazioni: scuole@luccacomicsandgames.com

IN-HABIT
Prosegue il progetto europeo per impare a conoscere meglio gli amici animali, aperto alle scuole 
primarie del Comune di Lucca.
Per informazioni: scuole@luccacomicsandgames.com



GRAZIE!
Lucca Crea Srl

Corso Garibaldi, 53 - 55100 Lucca
scuole@luccacomicsandgames.com


